DESCRIZIONE DEL 610CO

Si, Oscuro Signore! (abbreviato in SOS’) € un party game
d’ambientazione fantasy dal tono scanzonato ed umoristico: per
giocare sono sufficienti degli amici, un po’ di fantasia e tanta
voglia di divertirsi.

11 gioco & semplice da apprendere e facile da giocare: i malvagi
ed inetti servitori di Rigor Mortis, vero e unico Genio del Male,
tornano a casa dopo I’ennesima missione fallita e devono
giustificarsi davanti al loro Signore, inventando storie e scuse
improbabili e scaricando, quanto pitt possibile, la colpa sui loro
compagni di sventura.

Ma anche il giocatore che a turno sara chiamato a rivestire il
ruolo del Genio del male avra un ruolo essenziale nel gioco. Suo
¢ il potere assoluto, sui servitori: potra scegliere se punirli o
permettergli di scusarsi ancora una volta. Giudichera se le loro
scuse sono sufficienti, se un servitore & troppo titubante o se
eccessivamente irrispettoso.

E dispensera Occhiatacce e punizioni a chi non sara abbastanza
scaltro e subdolo.

Componenti del gioco
11 gioco include:

e  Questo regolamento
= 121 Carte Spunto

e 37 Carte Azione

e 7 Carte Occhiataccia

REGOLE DI 610CO
I Ruoli

In SOS! i giocatori devono ricoprire due ruoli diversi: i servitori e
I'Oscuro Signore.

All'inizio del gioco si deve decidere chi interpretera I'Oscuro
Signore nella prima partita. La scelta potra essere casuale, per
simpatia o addirittura per acclamazione.

Tutti gli altri giocatori saranno i servi dell’'Oscuro Signore: le
creature pitt subdole e viscide di Kragmortha o altri malvagi
personaggi appartenenti a qualsiasi mondo fantasy possa
venirvi in mente. Comunque, sono tutti accomunati da alcune
caratteristiche distintive: la loro inettitudine, goffaggine ed
incapacita di portare a termine anche I'incarico pitt semplice.

Nelle successive partite, il ruolo dell’Oscuro Signore verra
assegnato al giocatore che ha perso, oppure a rotazione... oppure
ancora una volta per acclamazione! Perché accontentarsi del
Male minore?

Le carte

In SOS! esistono due tipi di carte da gioco:
Carte Spunto

Le carte Spunto rappresentano gli spunti narrativi che il
giocatore deve utilizzare per creare la storia e giustificarsi
dinanzi al suo padrone.

Le carte Spunto vengono giocate da sole per introdurre,
obbligatoriamente, degli elementi narrativi nella storia che i




giocatori stanno raccontando.

Nell'utilizzare una carta Spunto, il giocatore puo ispirarsi al
titolo (o alle parole contenute nel titolo o nella descrizione),
al disegno o parti di esso, a patto che 'associazione con il
contenuto della carta sia evidente ed accettato ovviamente
dall’Oscuro Signore.

Carte Azione
Una carta Azione deve essere giocata insieme ad una carta
Spunto al fine di permettere un'azione particolare; le azioni
permesse sono rappresentate con dei simboli:

LAzione dello Scaricabarile permette di scaricare la colpa su un
altro giocatore, dando inizio al suo turno di gioco.

—

LAzione di Disturbo ha lo scopo di rendere la narrazione di

un altro giocatore piu difficoltosa con un nuovo spunto (non si
ottiene in questo modo il turno, ma semplicemente si disturba
quello di un altro giocatore).

Alcune carte Azione permettono di compiere solo una delle due Azioni,
altre, invece, che consentono di scegliere quale delle due compiere.
E bene ricordare che sia sulle carte Spunto che su quelle Azione
sono presenti, in alto a sinistra, delle piccole icone che vi saranno
necessarie per poter giocare a Si Oscuro Padrone!/ ma non devono
essere tenute in considerazione quando si gioca a SOS!”

Le carte dell’Oscuro Signore

Nella confezione di gioco sono presenti anche delle carte
speciali utilizzate dall’Oscuro Signore per segnalare ai giocatori
I'assegnazione di un'Occhiataccia. Ogni carta presenta — per
I'appunto - un'Occhiataccia del Rigor sempre pil spazientita.

Le Occhiatacce
Le Occhiatacce che I'Oscuro Signore dispensa durante la
partita ai giocatori sono la misura della sua rabbia verso i
servitori: il primo giocatore a ricevere tre diverse occhiatacce
sara considerato il colpevole del fallimento del piano e verra
duramente punito.
Quando un giocatore riceve la sua prima Occhiataccia, posiziona
davanti a sé una carta Occhiataccia di livello 1. Alla seconda
Occhiataccia, il giocatore dovra semplicemente girare la carta che
riporta su di essa il livello 2 di arrabbiatura dell’Oscuro Signore.
Alla terza Occhiataccia, la partita ¢ finita.

E bene ricordare che non vi & un limite al numero di Occhiatacce
che I'Oscuro Signore puo lanciare ai propri servitori. Qualora

il mazzo di carte che avete a disposizione dovesse terminare,
potrete utilizzare qualsiasi metodo desideriate per tenerne conto,
facendo sempre in modo che tutti gli altri giocatori possano
vedere quante Occhiatacce ognuno ha ricevuto.




PREPARAZIONE,
D€L 610GO

Raccolti i giocatori attorno ad un tavolo si designa un Oscuro
Signore che, calatosi nei panni di Rigor Mortis (se non nella
veste), dara inizio al gioco. Le carte vengono divise in due mazzi,
uno con le carte Spunto e l'altro con le carte Azione (che possono
essere distinte dal dorso differente). Ad ogni giocatore vengono
distribuite 3 carte Spunto e 3 carte Azione. Dopo aver osservato i
suoi servitori, dopo un momento d’inquietante silenzio, I'Oscuro

Signore dara inizio alla partita.

Inizio del gioco
L'Oscuro Signore, rivolgendosi ad uno dei Servitori, gli porra una
domanda sull’esito della loro missione; ad esempio:

“Bene, miei prodi. Vi avevo ORDINATO di rapire la Principessa e
portarmela: avete compiuto la mia volonta?”

“Miei schiavi, avete raso al suolo il villaggio vicino al Piccolo Grande
Corno come vi avevo ordinato?”

“Miel fidati servitort; avete finalmente recuperato l'elisir per le verruche?”

La scelta del giocatore iniziale ¢ totalmente a discrezione
dell'Oscuro Signore.

A questo punto, il giocatore interpellato sara costretto a
giustificarsi, dando inizio al suo turno di gioco.

Turno del servitore
Durante il proprio turno, il servitore deve giustificarsi per il
fallimento della missione cercando di evitare di scatenare I'ira

dell’Oscuro Signore.

Le scuse inventate non dovranno essere obbligatoriamente
realistiche o verosimili; data la natura umoristica del gioco, pilt
saranno assurde e maggiore sara il divertimento. In ogni caso
tutte le scuse dovranno essere coerenti con le carte Spunto che
verranno giocate.

1l turno inizia quando il servitore viene interpellato dall'Oscuro
Signore o quando gli viene affibbiata la colpa (Scaricabarile) da
un altro giocatore: il turno termina quando il servitore di turno

riesce a giocare un'Azione Scaricabarile verso un altro giocatore.

11 giocatore inizia il turno pescando una nuova carta Azione
dal mazzo nel caso in cui abbia ricevuto il turno da un altro
giocatore. Qualora invece fosse stato 1'Oscuro Signore ad
interpellarlo, non potra pescare alcuna carta Azione.

Durante il proprio turno, un giocatore pud:

*  Giocare una carta Spunto per proseguire la narrazione.

*  Giocare una carta Spunto insieme a una carta Azione
Scaricabarile per scaricare la colpa verso un altro servitore.

Durante il proprio turno, il giocatore deve:

*  Giocare almeno una carta Spunto.

*  Giocare fino ad un massimo di 3 carte Spunto nel turno.

*  Terminare il turno (non oltre la terza carta Spunto giocata)
tramite un'azione Scaricabarile.

Al termine del proprio turno, dopo 1’Azione Scaricabarile, il
giocatore deve pescare dal mazzo delle carte Spunto un numero
di carte sufficiente per tornare ad averne in mano 3.

Un'eccessiva indecisione, I'incapacita di proseguire la narrazione
o di terminare il turno con uno Scaricabarile provochera I'ira
dell’Oscuro Signore, ed il giocatore ricevera un'Occhiataccia.

Se all'inizio del proprio turno il giocatore non possiede delle carte
Spunto, ricevera automaticamente un'Occhiataccia dall’Oscuro
Signore.

Nel caso il giocatore non abbia in mano carte che permettono
I'azione Scaricabarile, puo scegliere di non iniziare la narrazione
e ricevere immediatamente un'Occhiataccia dall'Oscuro Signore.

NOTA FORMALE: Consigliamo caldamente di utilizzare

il “voi” come modo_formale di interloquire con I'Oscuro

Signore, in quanto piu rispettoso e dal sapore piu arcaico e
mediovaleggiante. E anche possibile che se il giocatore insiste
ad usare il “lei”, I'Oscuro Signore in questione potrebbe ritenersi
offeso e ricorrere ad una Occhiataccia...

Azioni fuori turno
Al di fuori del proprio turno, un servitore pud compiere azioni
di disturbo verso il giocatore di turno. L'azione di disturbo deve




essere compiuta giocando una carta Spunto insieme a una carta
Azione che riporti il simbolo di Disturbo.

11 Disturbo deve essere introdotto con una frase ad effetto (ad
esempio: “Non é vero! In realta...”), e si deve collegare allo spunto
introdotto alla narrazione condotta dal giocatore di turno; un
Disturbo non corretto provochera l'ira dell'Oscuro Signore.

1l servitore di turno dovra avere la prontezza di riflessi

di modificare la sua narrazione per reagire alla modifica.
Lazione Disturbo non pud essere compiuta durante un'azione
Scaricabarile. Si noti che 1'azione Disturbo non da diritto a
recuperare carte Azione e/o0 Spunto.

Mano del Servitore
Durante lo svolgimento del gioco, i servitori avranno a
disposizione un numero variabile di carte di diverso tipo.
Ogni giocatore inizia la partita con tre carte Spunto e tre carte Azione.
All'inizio del proprio turno, il giocatore pesca una carta Azione
prima di iniziare a giustificarsi (se ha ricevuto la colpa da un
altro giocatore).
Alla fine del proprio turno, se concluso con un‘'azione
Scaricabarile, il giocatore pesca dal mazzo delle carte Spunto un
numero di carte tale da ritornare ad averne in mano tre.
Quando un giocatore riceve un'Occhiataccia dall’Oscuro Signore,
deve scartare tutte le carte in mano e pescare tre nuove carte
Azione e tre nuove carte Spunto.
Ouando si esegue un'azione di Disturbo non si ricevono altre carte.

L' Oscurs Signore
Durante il gioco, oltre a regolare le diverse fasi, I'Oscuro Signore
ha il compito di tenere i servitori sul filo del rasoio.

LOscuro Signore ha il potere di:

e Interrompere la narrazione dei giocatori
per chiedere spiegazioni ai suoi servitori.

e Introdurre elementi narrativi nuovi e indipendenti dalle
carte Spunto.

e Rivolgersi ai giocatori fuori turno per rampognarli e
rimproverarli a piacimento.

e Commentare la narrazione dei giocatori.

»  Spronarli ad andare avanti (ad esempio con una frase
esplicita del tipo: “Mi stai annoiando... e tu NON vuoi che mi
annoi, vero?")

I'ira dell'Oscuro Signore!

Gli inetti servitori mettono continuamente a dura prova la

pazienza dell'Oscuro Signore, ed esistono diverse situazioni che

possono scatenare la Sua “giusta” ira; ad esempio:

*  Nessuna carta Scaricabarile: se la sfortuna mette un
servitore in condizione di non poter compiere un'azione
Scaricabarile, questi sara costretto a dichiararlo
(sempre recitando la parte, ad esempio con un balbettio
tremebondo). Nessuna carta Spunto: se, all’inizio del
proprio turno, un servitore si trova senza carte Spunto,
ricevera un'Occhiataccia.

¢ Lentezza: se un servitore rimane in silenzio, oltre un
definito tempo limite (5-10 sec a scelta dell’Oscuro Signore),
durante la narrazione oppure in risposta ad un'interruzione
o0 ad uno Scaricabarile, suscitera 'immediata ira del proprio
Signore e Padrone.

*  Noia: il servitore si dilunga in una narrazione troppo lunga
ed inconcludente.

¢  Spunto non rispettato: ad insindacabile giudizio dell’'Oscuro
Signore, lo Spunto non viene utilizzato nella narrazione in
maniera appropriata o in modo accettabile. Non chiamarmi
“Kapo™!: battute, nomignoli, irriverenze dirette all’Oscuro
Signore vengono immediatamente (e giustamente) punite.

*  Distrarsi: Il Servitore disturba il gioco con discorsi fuori
luogo o con interventi inutili.

e Ainsindacabile giudizio dell’Oscuro Signore: dopotutto Lui
¢ il Genio del Male, Signore delle Terre Perdute...

In tutti questi casi, il Servitore che ha scatenato I'ira dell’Oscuro
Signore ricevera un'Occhiataccia.

Alla terza Occhiataccia, a meno che non riesca ad ottenere
clemenza dal suo Oscuro Signore, come descritto nel paragrafo
seguente, il servitore sara eliminato dal gioco.

Pieta, mio Signore, piefa!
Ricevuta la terza Occhiataccia dall’Oscuro Signore, il servitore ha
ancora la possibilita di salvarsi implorando Pieta. Se al termine
della supplica I'Oscuro Signore la ritiene adeguata, il giocatore
ha diritto di estrarre una carta Azione dal mazzo: nel caso in cui
sulla carta NON sia presente il teschio di Rigor Mortis il servitore
si salvera e potra continuare a giocare, come se non avesse mai
ricevuto la terza Occhiataccia. In caso contrario, per il meschino
schiavo calera il sipario estremo: Rigor Mortis ha trovato il




